


ความเป็นมา 

• แผนการปฏิรปูการศึกษาทัง้ระบบ (พ.ศ. 2558-2564) 

ของกระทรวงศึกษาธิการ 

• นโยบายของชาต ิ(พ.ศ.2557) ที่ใหค้วามส าคญัในการ

พฒันาคนอย่างยัง่ยืน  

• แนวโนม้การปฏิรปูการศึกษาในหลายประเทศ 

    ไดใ้หค้วามส าคญัดา้นทกัษะ (Skill)  

• นโยบายส านกังานคณะกรรมการการศึกษาขัน้พื้นฐาน 

ปีงบประมาณ 2558  



สว่นประกอบในเอกสาร 

แบ่งเป็น 4 สว่น ไดแ้ก ่

 สว่นท่ี 1 ขอ้มลูทัว่ไป 

 สว่นท่ี 2 ผลการปฏิบติัท่ีดี 

 สว่นท่ี 3 แบบการประเมินและเกณฑ ์

 สว่นท่ี 4 ภาคผนวก 



ส่วนที่ 1 
 

ผลงาน ๑ โรงเรียน ๑ ผลิตภัณฑ์ ๑ อาชีพ 
ข้อมูลทั่วไป 
1. ชื่อผลงาน..................................................................................... 
2. ข้อมูลพ้ืนฐาน (ที่ตั้ง ข้อมูลผู้บริหาร ข้อมูลครู และข้อมูลนักเรียน) 
3. โทรศัพท์โรงเรียน..................................โทรสาร........................... 
4. ผู้ประสานงาน 
   4.1 ชื่อ ......................โทรศัพท์มือถือ.................. E-mail............ 
   4.2 ชื่อ ......................โทรศัพท์มือถือ.................. E-mail............ 
   4.- ชื่อ ......................โทรศัพท์มือถือ.................. E-mail............ 
 
 
 
 
 
 
 



สว่นท่ี 2 

 ผลงานการปฏิบัติที่ดี ๑ โรงเรียน ๑ ผลิตภัณฑ์ ๑ อาชีพ 

1. ความเป็นมา และความส าคัญ ......................................... 

2. วัตถุประสงค์ / เป้าหมาย................................................. 

3. กระบวนการ / ขั้นตอน.................................................... 

4. ผลการด าเนินงาน ........................................................... 

5.  ประโยชน์ที่ได้รับ ........................................................... 

6. ปัจจัยที่ท าให้ประสบผลส าเร็จ.......................................... 



 

หมายเหต ุ

1. ให้ผู้น าเสนอผลงาน ส่งไฟล์รายงานและแผ่น CD 
ตามกรอบการน าเสนอผลงาน พิมพ์ด้วย ตัวอักษร   
TH  SarabunPSK ขนาด 16 Point ตั้งค่าหน้ากระดาษ
ห่างจากขอบซ้าย 1.5 นิ้วขวา 1 นิ้ว บน 1.5 นิ้ว  
ล่าง 1 นิ้ว  

2. การเขียนผลงานการปฏิบัติที่ดี ๑ โรงเรียน ๑ 
ผลิตภัณฑ์ ๑ อาชีพ ไม่เกิน 3-5 หน้า กระดาษ A4  



 

3. ผู้น าเสนอ อนุญาตให้ส่วนกลางด าเนินการเผยแพร่ 
    ผลงานเพื่อประโยชน์ทางการศึกษา 

4. การน าเสนอผลงานให้ครอบคลุมในด้าน  ต่อไปนี ้

   4.1 การบริหารจัดการของผู้บริหารโรงเรียน 

   4.2 การจัดการเรียนรู้ของครู  

   4.3 การเรียนรู้ของนักเรียน 



การประเมินผลงาน ๑ โรงเรียน ๑ ผลิตภัณฑ์ ๑ อาชีพ 



 
           แบบประเมินผลงาน ๑ โรงเรียน ๑ ผลติภัณฑ์ ๑ อาชีพ 
ค าช้ีแจง  ใหบ้นัทึกการใหค้ะแนนตามเกณฑร์ะดบัคุณภาพ 

 



เกณฑ์คุณภาพผลงาน 
การพิจารณาคะแนนรวมทกุรายการ มีเกณฑ์คณุภาพผลงาน ดงันี ้
ผลงานท่ีมีคณุภาพดีเยี่ยม              ได้คะแนนตัง้แต ่   80 -100     คะแนน 
ผลงานท่ีมีคณุภาพดี                     ได้คะแนนตัง้แต ่  60 -79     คะแนน 
ผลงานท่ีมีคณุภาพพอใช้               ได้คะแนนต ่ากวา่        60     คะแนน 

 



(ร่าง)   เกณฑก์ารประเมินผลงาน คุณภาพ ๑  ผลิตภณัฑ ์ ๑ อาชีพ 
มิติคุณภาพ ระดับคุณภาพ 

ระดับ 3 ระดับ 2 ระดับ 1 

1. ผลิตภัณฑ์ /  อาชีพ 

1.1 ความส าคัญ 
ของผลงาน  
  

อ้างอิง สภาพปัญหา และความส าคัญ
ของผลงาน มีวิธีการ กระบวนการ
บริหารจัดการ องค์ความรู้ใหม่ที่ไม่
เคยมีมาก่อน และส่งผลต่อเป้าหมาย
อย่างชัดเจน 

อ้างอิง สภาพปัญหา และ
ความส าคัญของผลงาน มีวิธีการ 
กระบวนการบริหารจัดการ องค์
ความรู้ใหม่ที่ไม่เคยมีมาก่อน 

อ้างอิง สภาพปัญหา และ
ความส าคัญของผลงาน  
มีวิธีการ กระบวนการ
บริหารจัดการ 

1.2 การด าเนินงาน  ผู้บริหาร ครู และนักเรียน ร่วมคิด
ร่วมท า และผลงานผา่นกระบวนการ
บูรณาการการจัดการเรียนรู้ในกลุ่ม
สาระการเรียนรู้ นักเรียนได้ปฏิบัติ
กิจกรรม การผลิตตามศักยภาพ/
ความสามารถของตน และสามารถ
บอกวิธีการผลิตในขั้นตอน ที่ได้
เรียนรู้ได้ถูกต้อง 

ผู้บริหาร ครู และนักเรียน
ด าเนินการร่วมกันผลิต 
อย่างต่อเนื่อง แต่ไม่ได้ผ่าน
กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
ในกลุ่มสาระการเรียนรู้ หรือ
กิจกรรมการเรียนรู้ต่างๆรวมทั้ง
นักเรียนบอกวิธีการ/ขั้นตอน 
ไดไ้ม่ครบทุกขั้นตอนหรือ 
ตอบไม่ถูกต้อง 

ผู้บริหาร ครู ด าเนินการ 
ทุกขั้นตอน โดยนักเรียน 
มีส่วนร่วม แต่ไม่สามารถ
บอกวิธีการด าเนินงาน 
ที่ถูกต้องได้ หรือบอกได ้
ไมค่รบทุกขั้นตอนการผลิต 



(ร่าง)   เกณฑก์ารประเมินผลงาน คุณภาพ ๑  ผลิตภณัฑ ์ ๑ อาชีพ 
มิตคุิณภาพ ระดับคุณภาพ 

ระดบั 3 ระดบั 2 ระดบั 1 

2. กระบวนการพัฒนา

ผลิตภัณฑ์/อาชีพ 

      

2.1 การก าหนด

วัตถุประสงค์และ     

เป้าหมายของการ

น าไปใช้ 

       

วัตถุประสงค์ เป้าหมาย 

สอดคล้องกับสภาพปัญหา 

ความต้องการพัฒนา โดยมี

วิธีการผ่านกระบวนการมี

ส่วนร่วมสอดคล้องกับ 

ความต้องการ 

วัตถุประสงค์ เป้าหมาย 

สอดคล้องกับสภาพ

ปัญหา ความต้องการ

พัฒนา  

วัตถุประสงค์ 

เป้าหมาย ไม่

สอดคล้องกับสภาพ

ปัญหา ความต้องการ 

2.2 การออกแบบ

ผลิตภัณฑ์ / อาชีพ 

  

ค านึงถึงความต้องการของ

ผู้รับบริการ คุณภาพ 

คุณค่า/ความสวยงาม 

น่าสนใจ วัสดุหาได้ง่าย 

ค านึงถึงความต้องการ

ของผู้รับบริการ ความ

สวยงาม น่าสนใจ วัสดุหา

ได้ง่าย 

ค านึงถึงความต้องการ

ของผู้รับบริการ  

ความสวยงาม

น่าสนใจ  



(ร่าง)   เกณฑก์ารประเมินผลงาน คุณภาพ ๑  ผลิตภณัฑ ์ ๑ อาชีพ 

มิตคุิณภาพ ระดับคุณภาพ 

ระดบั 3 ระดบั 2 ระดบั 1 

2.3 ขั้นตอนการผลิต 

  

มีการเลือกวัตถุดิบ/วัสดุ
อุปกรณ์  ก าหนดขั้นตอน
การท างาน ท าตามขั้นตอน
ที่ก าหนดไว้ และมีการ
ประเมินผล ปรับปรุง 
ตลอดจนมีการพัฒนาอย่าง
ต่อเนื่อง 

มีการเลือกวัตถุดิบ/วัสดุ
อุปกรณ์  ก าหนดขั้นตอน
การท างาน ท าตามขั้นตอน
ที่ก าหนดไว้ และมีการ
ประเมินผล  

มีการเลือกวัตถุดิบ/
วัสดอุุปกรณ์  ก าหนด
ขั้นตอนการท างาน ท า
ตามขั้นตอนที่ก าหนด
ไว้  

2.4 การมีส่วนร่วม 
ในการพัฒนา 
      

ผู้เกี่ยวข้องทั้งในและนอก
โรงเรียนมีส่วนร่วมในการ
วางแผนการด าเนินการ
ประเมิน และการสรุปผล 

ผู้เกี่ยวข้องในโรงเรียนมีส่วน
ร่วมในการวางแผน การ
ด าเนินการประเมิน และ
การสรุปผล 

ผู้เกี่ยวข้องในโรงเรียนมี
ส่วนร่วมในการวางแผน  



(ร่าง)   เกณฑก์ารประเมินผลงาน คุณภาพ ๑  ผลิตภณัฑ ์ ๑ อาชีพ 

มิตคุิณภาพ ระดับคุณภาพ 

ระดบั 3 ระดบั 2 ระดบั 1 
3. คุณค่าของ

ผลิตภณัฑ์/อาชีพ  

3.1 คุณภาพของ

ผลิตภณัฑ์ / อาชีพ  

มีคณุภาพตาม
จดุประสงค์ และ
เปา้หมายอย่างครบถ้วน 
น่าสนใจ   มีข้อมลูแสดง
ให้เห็นการเปลี่ยนแปลง 

มีคณุภาพตาม
จดุประสงค์ และ
เปา้หมายอย่างครบถ้วน 
น่าสนใจ 

มีคณุภาพไม่ครบ
ตามจดุประสงค์และ
เปา้หมาย  

3.2 การใช้ทรัพยากร

บุคคลและวัสดุใน

ท้องถิ่น  

ประยกุต์ใช้ทรัพยากรท่ี
มีอยู่อย่างเหมาะสม  
คุ้มคา่ ประหยดั 
สอดคล้องกบับริบทของ
โรงเรียน ชมุชน  

ประยกุต์ใช้ทรัพยากรท่ี
มีอยู่ สอดคล้องกบั
บริบทของ  โรงเรียน 
ชมุชน 

ประยกุต์ใช้
ทรัพยากรท่ีมีอยู่ 
สอดคล้องกบับริบท
ของ  โรงเรียน  



(ร่าง)   เกณฑก์ารประเมินผลงาน คุณภาพ ๑  ผลิตภณัฑ ์ ๑ อาชีพ 

มติคุิณภาพ ระดับคุณภาพ 

ระดบั 3 ระดบั 2 ระดบั 1 

3.3 การเรียนรู้

ร่วมกัน 

      

กระบวนการสร้าง / 
พฒันา ก่อให้เกิด
ประสบการณ์เรียนรู้
ร่วมกนัในโรงเรียน
และชมุชน 

กระบวนการสร้าง / 
พฒันา ก่อให้เกิด
ประสบการณ์เรียนรู้
ร่วมกนัในโรงเรียน 

กระบวนการ
สร้าง / พฒันา 
ก่อให้เกิด
ประสบการณ์
การเรียนรู้ 

3.4 การน าไปใช้ 

      

การน าไปใช้ สะดวก 
ปลอดภยั คงทน 
และบ ารุงรักษาได้
ง่าย 

   การน าไปใช้ 
สะดวก ปลอดภยั 
คงทน 

การน าไปใช้มี
ข้อจ ากดัไม่
สะดวกและ
ยุง่ยาก 



(ร่าง)   เกณฑก์ารประเมินผลงาน คุณภาพ ๑  ผลิตภณัฑ ์ ๑ อาชีพ 

มิติคุณภาพ ระดับคุณภาพ 

ระดับ 3 ระดับ 2 ระดับ 1 

3.5 การยอมรับ 

  

มีโลโก้ของชิ้นงาน  ได้รับ

การรับรองจากหน่วยงาน

รับรองคุณภาพ มีการ

น าไปใช้ในโรงเรียน และ

ชุมชน 

มีโลโก้ของชิ้นงาน มีการ

เผยแพร่ มีการน าไปใช้ใน

โรงเรียน และชุมชน 

มีการเผยแพร่ มีการ

น าไปใช้ในโรงเรียน 

และชุมชน 

3.6 การสร้างงาน 

สร้างอาชีพ  

  

สร้างงานเป็นบริษัทจ าลอง 

(mini company) มีการ

เผยแพร่ผ่านเว็บไซด์  

นักเรียน โรงเรียน ชุมชน  

มีรายได้จากผลิตภัณฑ์ 

นักเรียน โรงเรียน ชุมชน 

มีรายได้จากผลิตภัณฑ์ มี

การเผยแพร่ทางสื่อต่างๆ 

นักเรียนมรีายได้ 

จากผลิตภัณฑ์ 



4. การน าเสนอผลงาน (7 คะแนน) 

เกณฑ์ให้คะแนน  เป็นดังนี ้
    คะแนน 7 คะแนน หมายถึง มีการน าเสนอผลงานเป็นล าดับขั้นตอนแสดง 
ให้เห็นความเชื่อมโยงสัมพันธ์กันอย่างเป็นระบบ มีความกระชับชัดเจนภายใน
เวลาที่ก าหนดและน่าสนใจ รายละเอียดของข้อมูลยืนยันสนับสนุนเพียงพอ 
ว่าลงมือท าจริง มีผลเกิดขึ้นจริง มีร่องรอยหลักฐานชัดเจนตรงตามงานที่ท า
เชื่อถือได้  
    คะแนน 6 คะแนน หมายถึง มีการน าเสนอผลงานเป็นล าดับขั้นตอน 
แสดงให้เห็นความเช่ือมโยงสัมพันธ์กันอย่างเป็นระบบมีความกระชับชัดเจน
ภายในเวลาที่ก าหนดและน่าสนใจ รายละเอียดของข้อมูลยืนยันสนับสนุน 
เพียงพอว่าลงมือท าได้จริง มีผลเกิดขึ้นจริงมีร่องรอยหลักฐาน 
 



4. การน าเสนอผลงาน (ต่อ) 

    คะแนน 5 คะแนน หมายถึง มีการน าเสนอผลงานเป็นล าดับขั้นตอน 
แสดงให้เห็นความเชื่อมโยงสัมพันธ์กันอย่างเป็นระบบ มีความกระชับชัดเจน
ภายในเวลาที่ก าหนดและน่าสนใจ รายละเอียดข้อมูลยืนยันสนับสนุน 
เพียงพอว่าลงมือท าได้จริง 

    คะแนน 4 คะแนน หมายถึง มีการน าเสนอผลงานเป็นล าดับขั้นตอน 
แสดงให้เห็นความเชื่อมโยงสัมพันธ์กันอย่างเป็นระบบ มีความกระชับชัดเจน
ภายในเวลาที่ก าหนดและน่าสนใจ 
 



   คะแนน 3 คะแนน หมายถึง มีการน าเสนอผลงานเป็นล าดับขั้นตอน  

แสดงให้เห็นความเช่ือมโยงสัมพันธ์กันอย่างเป็นระบบ มีความกระชับชัดเจน
ภายในเวลาที่ก าหนด 

   คะแนน 2 คะแนน หมายถึง มีการน าเสนอผลงานเป็นล าดับขั้นตอน  

แสดงให้เห็นความเช่ือมโยงสัมพันธ์กันอย่างเป็นระบบ 

   คะแนน 1 คะแนน หมายถึง มีการน าเสนอไม่เป็นล าดับขั้นตอน  

ไม่แสดงให้เห็นความเชื่อมโยงสัมพันธ์กันอย่างเป็นระบบ 
 

 

4.การน าเสนอผลงาน (ต่อ) 



๑ -  ๒๕     โรงเรียน =   ๑  รายการ 
๒๖ -  ๔๕   โรงเรียน =   ๒  รายการ 
๔๖ -  ๖๕   โรงเรียน  =   ๓  รายการ 
๖๖  -  ๘๕  โรงเรียน =   ๔  รายการ 




